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Kompetenzen fur eine digitalisierte Welt Themenfeld

Worum geht es?

Digital First — Bedenken Second?! Sollte man alles, was technisch geht, auch (in der
Hochschule) machen? Welches Wissen und welche Kompetenzen benétigen wir als
Lehrende und unsere Studierenden, um uns in einer zunehmend digitalisierten Welt
selbstbestimmt, rechtssicher und reflektiert zurechtzufinden?

Laut dem Strategiepapier ,Bildung in der digitalen Welt“, der Kultusministerkonferenz
(KMK) von 2016, haben Hochchschulen den Auftrag, Studierende auf die Anforderungen
der digitalisierten Alltags- und Arbeitswelt vorzubereiten. Die Studierenden ,sollen in die
Lage versetzt werden, selbststindig mit neuen Techniken umzugehen, diese sinnvoll
einzusetzen und kritisch zu reflektieren“ (KMK, 2016, S. 49).

Zu den Kompetenzen, die Studierenden erwerben sollen, findet sich im KMK-
Strategiepapier eine Auflistung (KMK, 2016, S. 16ff.). Diese basiert z. T. auf dem DigComp
(Carretero, Vuorikar & Punie, 2017), einem europaischen Referenzrahmen fir die digitale
Kompetenz der EU-Biirger*innen, der ebenfalls zur Beantwortung der genannten Frage
herangezogen werden kann. Fir Lehrende, die Lehramtsstudierende ausbilden und sich
fragen, Uber welche digitalen Kompetenzen ihre Studierenden verfligen sollten,
empfiehlt sich ein Blick in den DigCompEdu (Redecker & Punie, 2017)

Warum lohnt es sich, dies umzusetzen?

Dass Studierende im Laufe ihres Studiums Kompetenzen fiir eine digitalisierte Welt
erwerben, ist grundsatzlich Aufgabe aller Lehrenden. So wird im KMK-
Strategiepapier betont: , Die Kompetenzen der Studierenden im Umgang mit und in
der Anwendung von digitalen Medien und Werkzeugen werden insbesondere durch
die digitale Praxis in Lehre und Forschung geférdert” (KMK, 2016, S. 49). Lehrende
sind damit Vorbilder fiir einen souveranen Umgang mit digitalen Elementen und
missen z.B. Uber den rechtssicheren Einsatz digitaler Technologien informiert sein.

Literatur

* Carretero Gomez, S., Vuorikari, R. & Punie, Y. (2017): DigComp 2.1. The Digital
Competence Framework for Citizens with eight proficiency levels and examples of
use,Luxemburg: Publications Office of the European Union, LINK (Zugriff am 24.07.2022)

e Kultusminister Konferenz(2016): Bildung in der digitalen Welt. Strategie der
Kultusministerkonferenz, LINK (Zugriff am 24.07.2022)

* Redecker, C. & Punie, Y. (2017). DigCompEdu. European Framework for the Digital
Competence of Educators. Luxemburg: Publications Office of the European Union, LINK
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Der Aufbau der Praxistipp-Karten

Dieses Praxistipp-Set gehort zu einem von fiinf Themenfeldern. Einen Uberblick finden Sie im Inhaltsverzeichnis auf der nichsten Seite.
Nach einer kurzen Einleitung in das Themenfeld folgen die Einzeltipp-Karten. Hier unterscheiden wir Info-Karten von Praxistipp-Karten. Sie
erkennen jeweils am lcon oben rechts auf jeder Karte, um welche Variante es sich handelt.

Die Info-Karten enthalten Gbergeordnete Informationen zu einzelnen Themen und Tipps.

@

Auf den Praxistipp-Karten finden Sie konkrete Ideen, die Sie in Ilhre Lehre einbauen kdnnen. Jede Karte enthalt in der Regel einen Tipp. Da
die Umsetzung unterschiedlich viel zeitlichen und/oder inhaltlichen Vorbereitungsaufwand pro Tipp bedarf, finden Sie zur
Aufwandsabschatzung jeweils ein Uhr-lcon. Zwischenstufen und Mischformen werden durch zwei Icons dargestellt.

MINI: Diese Tipps kdnnen Sie schnell und mit geringem Aufwand in |hrer aktuellen Lehre einsetzen.
MIDI: Diese Tipps eignen sich auch fiir aktuelle Lehrsituationen, bedlirfen aber etwas mehr Vorbereitung.
MAXI: Diese Tipps bedirfen intensiverer Vorbereitung und eignen sich eher als Ideen fir kiinftige Semester.

Popel, N., Fricke, J. & Grigorieva, |. @ ® 4.0
(Stand: 26.01.2023, Version 3)
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Ubersicht

Kompetenzen fir eine digitalisierte Welt Praxistipps & Infos

Tipps und Informationen fiir einen kompetenten und reflektierten Umgang mit digitalen Angeboten

Digitale Kompetenzen férdern Academic Cloud Niedersachsen
* Das UOS DigilLab: Digitale * Academic Cloud: Eine
Kompetenzen starken datenschutzkonforme Kollaborations-

e 3D-Druck in der Lehre: Anregungen & plattform fiir Hochschulangehorige in
Z Veranschaulichungen Nds.
Ll * Academic Cloud Anmeldungsschritte
Ll Rechtliches fiir den Lehrkontext (1/2/3)
e * Welche digitalen Tools sind in der

Lehre erlaubt?

* Was darf man wie in Stud.IP digital
hochladen?

e Bilder in Stud.IP-Lernmodulen
rechtskonform verwenden

Popel, N., Fricke, J., Grigorieva, |. & Wolpert, A. @ ® 4-0|
(Stand: 26.01.2023, Version 3)
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Das UOS Digilab:

Ein Ort um digitale Kompetenzen zu starken

Seit dem Sommersemester 2022 steht allen UOS-Angehorigen das DigilLab
zur Verfiigung. Das Digilab bietet einen physischen, mobilen und auch
digitalen Ort, an dem Studierende und Lehrende ihre Kreativitat und
Kompetenz im Zeitalter der Digitalisierung starken kénnen. Der Umgang
mit neuen Technologien und Diensten kann hier durch Ausprobieren und
Experimentieren erlernt werden.

DigiLab-Angebote vor Ort (15/E27)

* Ein Werkstattbereich mit neuartiger Technik wie z.B. 3D-Drucker,
Lasercutter und Stickmaschine

* Leistungsstarke PC-Arbeitsplatze mit einer Vielzahl an nitzlicher
Software

* Ein Virtual und Augmented Reality Bereich

*  Mikromodule als Online- und Offlinekurse

* Ein Arbeitsraum, um kollaborative und interdisziplinare
Zusammenarbeit zu unterstitzen

* Ein Podacst-Bereich

Alle Gerate und Werkzeuge im Digilab sind auf dieser Inventarseite
einsehbar.
Kommen Sie vorbei und probieren Sie aus, was Sie interessiert!

N

EDICI

DigiLab mobil: Die Gerateausleihe

Fir Studien- und dienstliche Zwecke kdnnen Studierende und

Mitarbeitende der UOS kostenlos zahlreiche Mediengerate wie Kameras,

Audiorekorder, VR-Headsets u.a. aus dem DigiLab ausleihen.

Fur die Buchung ist ein Onlineverleih eingerichtet: https://verleih.uni-

osnabrueck.de/, der so funktioniert:

1. Mit Uni-Kennung auf der Webseite anmelden, um ein Nutzerkonto fir
den Verleih zu bekommen.

2. Gewinschte Gerate zur Ausleihe aussuchen und den Ausleihzeitraum
im System eingeben.

3. Im Bestellformular den Zweck der Ausleihe angeben und die
Bestellung abschicken.

4. Die Bestellung wird von den Mitarbeitenden des DigiLabs geprift und
entweder bestatigt oder bei Problemen abgelehnt. Eine Bestellung ist
erst verbindlich, wenn Sie eine Bestatigungsmail erhalten haben.

Sonia Tavani & Timos Zdoupas
(Stand: 26.01.2023, Version 3)
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3D-Druck in der Lehre: Anregungen & Veranschaulichungen

3D-Druck kann ausprobiert werden:
- im Digilab (15E/27), mehr Infos hier
- Erfahrungen sammeln mit dig.Technologien, Gerdten &

Fertigungstechniken

v'Vermittlung von Future Skills
v'problembasiertes Lernen

v'intrinsische Motivation durch Selbstwirksamkeit

—> Einsatz insb. in Kursen, die an Produkten ausgerichtet sind (z. B. Modelle,
Prototypen, Visualisierungen), aber auch in solchen, die zum Ziel haben,

Digitalkompetenz zu fordern.
3D-Druck Fiihrerschein (Filament)

1. Wie funktioniert 3D-Druck?

2. 3D-Drucker unter der Lupe

3. Materialkunde

4. Lerne die Sprache des 3D-Druckers
5. 3D-Drucker in Aktion

6. Was nach dem Druck passiert

7. Sicherheitseinweisung

dieses Mikromodul =
theor. Teil des 3D-
Fihrerscheins

8. Abschlussquiz
9. Geschafft!

10. Zusatzliche Ressourcen

Zum Mikromodul gelangen Sie lber:

https://t1p.de/Basisdienste-MiMo

Foto: DigiLa

Gerdteeinfiihrung:

Einsatzméglichkeiten v. 3D-Druck in der Lehre ggf. unter Hinzunahme des
Druckplotters, z. B. nach theor. (s. Grafik links unten) & prakt. (vor Ort)

1) in der Kunst (z. B. Herstellung v. Miniaturbauwerken & Architekturmodellen)
2) in der Musik (z. B. Instrumente)

3) in der Biologie (z. B. Modelle v. Knochen & Gelenken)

4) Modelle fir Lehramt Sachunterricht, Fahrzeugtechnik etc.

5) Spiele fir Sprachunterricht und insbesondere* Férderung v. Fachwort-
schatzerwerb (DaF/DaZ, Lehramt Deutsch, sprachsensibler Fach-unterricht)

* fr den Fachwortschatzerwerb gibt es kaum fertige Spiele, die kopiert werden kénnten

O
> . - . - - - -
2 Die Beispiele a)-c) beziehen sich auf den Punkt 5). Studierende werden einge-
(o] .
0 laden, solche Spiele selbst zu gestalten.
a) G} b) c)

o)
2 7 ) s ")

Buch + lesen, aber auch fiir

Fachwortschatzerwerb:

Wasser + sieden gasformig fest Trompete Klarinette

7
Bunsenbrenner + beflammen L ein Begriff ist Oberbegriff fr den Rest ) | en Begriff gehort einem anderen Obebegriff an als der Rest

Einige weitere Ideen fir solche Spiele finden Sie z. B. unter: https://t1p.de/anregungen

loulia Grigorieva
(Stand: 26.01.2023, Version 3)

Quelle: Franz Ludescher. Vorarlberger Bildungsservice. Wortschatzspiele. URL:

https://t1p.de/anregungen (Stand 02.08.23)
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Welche digitalen Tools sind in der Lehre erlaubt?

Miro, Mentimeter, Zoom, Google Docs & Co.

Durch die Coronazeit haben wir alle viele neue digitale Tools
kennengelernt und teilweise auch im Lehrkontext verwendet.

Wenn Sie in |hrer Lehre digitale Tools und cloudbasierte Programme
einsetzen wollen, die nicht wie Stud.IP, BigBlueButton, Limesurvey
oder SPSS von unserer Universitat bereitgestellt werden, dann
mussen diese datenschutzkonform sein.

") Forum: Corona - und jetzt? Ideen zur Zukunft der Lehre (Ideenpool)
Forum Chat Arbeitspapiere "ldeenpool” Verwaltung Teilnehmende ~Dateien Opencast Mehr @

'\ Opepcast Player - Datum hochgeladen: Neueste zuerst v | «# Ubernehmen
| Medien

Datenschutzkonforme Tools

Aufnahmezeitpunkt: 21.06.2022 13:35 Uhr

Ersteller/in: Iti-nutzer

Beschreibung: Herr Voitel hat diesen Vortrag am 21.06.2022 im der UOS-DLL- Online-
"Digital First - Second? fur eine digitalisierte

Welt: Zum Einsatz externer Tools in der Lehre" gehalten. Bitte beachten Sie: Die

Nutzung des Videos ist nur intern in der UOS erlaubt! Die im Anschluss an den Vortrag

gestellten Fragen inkl. der dokumentierten Antworten finden Sie auf diesem Etherpad:

https:/studip-etherpad.uni .de:9001/p/ExterneToolsLehre

Aufzeichnungen
Aufzeichnungen planen

Suche

Medien

& Medien hochladen
5 Video aufnehmen

Warum das so ist, welche Rechtsgrundlagen hier hineinspielen und
wie der Prifprozess fir externe Tools an der UOS aussieht, all dies
kobnnen Sie in einem Vortragsvideo von dem UOS-
Datenschutzubeauftragen Bjorn Voitel aus Juni 2022 erfahren.
Tragen Sie sich dazu in die Stud.IP-Veranstaltung ,Corona und jetzt?
Austausch zur Zukunft der Lehre” Uber diesen Link ein. Unter dem
Reiter ,,Opencast” finden Sie das Vortragsvideo.

Zusatzlich zu den Diensten, die direkt an der UOS gehostet werden,
stehen einige weitere zur Verfiigung, die extern gehostet werden.
Dazu gehort z.B. die Academic Cloud Niedersachsen, die von allen
Angehorigen niedersachsischer Hochschulen kostenlos genutzt
werden kann.

Neben einem Dateibereich bietet Ihnen die Academic Cloud Nds.
weitere Dienste wie z.B. ONLYOFFICE zur kollaborativen Bearbeitung
von Dokumenten oder auch das Online-Whiteboard Collaboard.

Nathalie P6pel @ ® &Y
(Stand: 26.01.2023, Version 3)
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Was darf man wie in Stud.IP digital hochladen?

Nicht nur Sie als Lehrende*r laden in Stud.IP Dateien und Einen Uberblick, um welche Gesetzestexte es dabei geht
Informationen hoch, auch lhre Studierenden werden haufig in und wie Sie mit freien Open Educational Ressources und
Kursen Materialien wie u. a. Artikel, Rechercherergebnisse, CC-Lizenzen im Kurs arbeiten kdnnen, finden Sie in dieser
Bilder einstellen. Vieles davon ist urheberrechtlich geschitztes Handreichung fiur Lehrende (P6pel, 2021).

©-Material, dessen Nutzung im Urhebergesetz im Diese konnen Sie lhren Studierenden im Lernmanagement-
Veranstaltungskontext fir Lehre und Lernen innerhalb System zur Verfligung zu stellen, sodass auch sie sich
festgelegter Grenzen zulassig ist. Die Materialien diirfen jedoch informiert im Rahmen der Rechtsvorschriften bei der
nicht auBerhalb dieses Kontextes weitergegeben werden. digitalen Nutzung bewegen kdnnen.

Wenn Sie und lhre Studierende Lehr-/Lernmaterial im
elektronischen Lernmangement-System nutzen, missen Sie

Hinweise zu Urheberrecht und Datenschutz in diesem Kursraum

IDEEN

Links sehen Sie
einen  Ausschnitt

Quelle: Popel. N. (2021). Hinweise zu Urheberrecht und Datenschutz

fiir Studierende in digitalen Kursrdumen. Handreichung fiir Lehrende.
eLCC, Hochschule Osnabriick. Downloadlink. (Zugriff am 24.07.2022)

sich nach den urheber- und datenschutzrechlichen Vorgaben Licbe Telinehmende. (Abb. aus Pdpel
in diesem virtuellen Raum unserer Lehrveranstaltung stelle ich Ihnen verschiedene Lehr-Lern- . n ’
fur den Hochschulberelch rlchten’ dle S|Ch Immer Wleder durch Materialien zur Verfiigung, einige werden Sie eventuell selbst hochladen oder hier produzieren. 2021 CC BY 4 0)
. .. .. . Welche Materialien hier im elektronischen Hochschulsystem als Up- und Downloads wie von uns ) == = T
N Ovel I Ie r‘u nge n Ve ra n de rn ko n ne n . Wusste n Sle Z . B . d a SS es g;:;sév;e;:ﬁe{:n?:]-rfen. wird durch das Urheberrechtsgesetz und die Datenschutzgrundverordnung D|e Datel ||egt |m
seit 2018 nicht mehr erlaubt ist, Zeitungsartikel im vollen docx-Format  vor
. . . Materialien, die ich Ihnen im Kurssystem bereitstelle . .
U mfa ng I m Le h rko nteXt Zu Ve rWe nde n ? Sle d u rfe n a ktu el I n u r Alle hier fir Sie bereitgestellten ©-Materialien wie F’DF—Da:eien von Lehrskripts, Fachartikeln und u nd ka n n fu r dle
noch 15% davon nutzen. Sie miissen selbst sicherstellen, dass Vasnsatung 3 Bowmionds e e remiermender | €1geNen t Be‘jja rfe
H . ie sind weder berechtigt, diese Materialien, noch Passwérter oder Kurszugdnge an e ass Wer en .
Sie nach der aktuellsten Gesetzeslage in lhrer Lehre handeln. e ehen g ut 4 stert 2 Dt etereopebn gep

Nathalie P6pel @ ® &Y
(Stand: 26.01.2023, Version 3]
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Bilder in Stud.IP-Lernmodulen rechtskonform verwenden

Ein Vorteil von digitalen Lernmodulen ist die Maoglichkeit, mutimediales Material | «
einzubinden. In Stud.IP steht Ihnen dafir die Courseware zur Verfliigung. Mithilfe des | " -
Editors konnen Sie fast Giberall in einem Courseware-Modul Bilder einfligen, entweder
Uber die Option ,, Dateiupload” (gelbes Icon rechts in der Abbildung), Giber das Kopieren
eines Screenshot-Bildes direkt in den Editor oder UGber die Einbettfunktion fiir URL-Links

(gelbes Icon links) sowie iFrame-Optionen.

Fir die Einbindung von Bildmaterial muss, neben der Angabe
des*der Urheber*in und der Bildquelle direkt an jedem Bild, auch
noch ein weiterer Punkt des Urheberrechts bericksichtigt werden,
der sich auf den Kontext der Verwendung im Lehrbereich bezieht.

Sofern Sie Bilder in einer geschlossenen nicht kommerziellen
Veranstaltung in Stud.IP per Dateiupload oder Screenshot digital in
die dazugehorige Courseware kopieren, ist dies nach 860a UrhG
erlaubt. Geschlossen bedeutet z. B., dass sich nicht jeder UOS-
Angehorige in den Kurs eintragen kann, sondern nur ausgewahlte
Personen fir einen definierten Zeitraum, so wie dies i. d. R. fur
Semesterveranstaltungen der Fall ist.

B I US x. x* T = = EE=E 9 9
ArQ e MmEIM=0&0 B ,\
Anders verhdlt es sich bei offenen nicht kommerziellen

Veranstaltungen, die Sie in Stud.IP anlegen, wie z. B. freie
Selbstlernmodule oder andere offene Veranstaltungen mit
Courseware, in die sich jedes Uni-Mitglied eintragen kann oder die
ohne zeitliche Begrenzung zuganglich sind. In diesem Fall fallt die
Nutzung von Bildern in der Courseware nicht mehr unter den
§60a UrhG, sondern unter §60b. Dann dirfen Sie Bilder, an denen
Sie selber nicht die Urheber- und Verwertungsrechte besitzen oder
die unter CC-By-Lizenzen stehen, nicht in die Courseware kopieren,
sondern nur per Link einbetten, sofern dies nicht von den
Urheber*innen verboten oder technisch unterbunden wird.

Nathalie P6pel
(Stand: 26.01.2023, Version 3)
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Academic Cloud: Eine datenschutzkonforme
Kollaborationsplattform fiir Hochschulangehérige in Nds. /

‘ ROCket.Chat :;g Meet
. Cloud w GitLab é Dataverse
S W ; £ T W T

&
|

URL _ B | olede )
0 LimeSurvey Projects
shortener q
iy A o :

Die Academic Cloud Niedersachsen (AC) ist eine Kollaborationsplattform, die vom Nds.
Ministerium fur Wissenschaft und Kultur gefordert wird. Die technische Umsetzung erfolgt
durch die GWDG (Gesellschaft flir wissenschaftliche Datenverarbeitung mbH Gottingen).
Als  Angehorige einer niedersdchsischen Hochschule (Lehrende, Studierende,
Mitarbeitende) konnen Sie sich Uber die Seite https://academiccloud.de/ mit lhrer
Hochschulkennung in der AC anmelden. Nach dem Login haben Sie Zugriff auf alle
verfliigbaren Dienste, z.B.:

)

=

w

| |

® :l Whiteboard
[ )

Z * Unter Cloud steht lhnen ein Dateibereich inklusive dem ONLYOFFICE-Programm zur I @ B ar
Ll browserbasierten Bearbeitﬂung von Textdokumente? (docx, odt), Prasentationsdateien Screens;‘ot von https://academiccloud.de/ nach Login
Ll (pptx, odp) und Tabellenblattern (xIsx, ods) zur Verfligung. . ) ‘
D Unter Online-Whiteboard steht Ihnen der Collaboard-Dienst zur Verfiigung. * Der URL-Shortner dient dem Kiirzen von Weblinks.
b=z - Mit Particify kénnen Sie ein Online-Befragungstool fir Live-Abstimmungen im  * Mit LimeSurvey kénnen Sie Onlineumfragen anlegen und
Unterricht nutzen. durchfthren.
* Unter Meet finden Sie den Videokonferenzdienst BigBlueButton. * Rocket Chat bietet lhnen einen Messenger-Dienst fir schnelle
* Unter Projects finden Sie das Organisationstool OpenProject. Chat-Kommunikation.
+ Das GitLab dient als Code-Repository und kollaborative Entwicklungsplattform. * Unter Mastodon finden Sie eine dezentralisierte soziale Netzwerk-
* Im Sharelatex-Bereich kdnnen Sie mit Overleaf (typografisch) komplexere Dokumente Plattform.
wie z.B. in der Mathematik oder den Naturwissenschaften in einem Onlineeditor

i Bitte beachten Sie: Da diese Angebote zentral von der GWDG gehostet
bearbeiten. werden, kann bei technischen Problemen ein Support nur bei der

* Im Dataverse konnen Forschungsdaten geteilt werden. GWDG erfolgen.
Nathalie Popel @ ® 4-0|
(Stand: 26.01.2023, Version 3)

https://creativecommons.org/



https://creativecommons.org/
https://www.rz.uni-osnabrueck.de/Dienste/academiccloud.htm
https://www.mwk.niedersachsen.de/startseite/
https://www.mwk.niedersachsen.de/startseite/
https://www.gwdg.de/de
https://academiccloud.de/
https://helpcenter.onlyoffice.com/de/userguides/docs-index.aspx
https://www.collaboard.app/de/blog/pm-hochschulen-in-niedersachsen-setzen-auf-das-online-whiteboard-collaboard
https://www.gwdg.de/de_DE/e-mail-collaboration/gitlab
https://docs.gwdg.de/doku.php?id=de%3Aservices%3Aemail_collaboration%3Asharelatex
https://www.gwdg.de/research-data-management/data-repository
https://academiccloud.de/
https://www.gwdg.de/de_DE/general-services/url-shortener
https://www.gwdg.de/de_DE/application-services/online-surveys
https://www.gwdg.de/de_DE/e-mail-collaboration/rocket.chat
https://www.gwdg.de/de_DE/support
https://www.gwdg.de/de_DE/support
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Academic Cloud Anmeldung — Schritt fiir Schritt (1)

Rufen Sie die Seite https://academiccloud.de/ im Browser Anmeldung iiber die Uni-Emailadresse:
auf und driicken Sie auf Login: Tragen Sie in das leere Feld lhre E-Mail-Adresse des Uni-
Accounts ein und klicken Sie dann auf Anmelden:

s‘c‘i’s"jg‘m‘ Services  Help  Terms of Use “

AN ACADEMIC'

Anmelden

Auf der Folgeseite gibt es zwei Anmeldewege: Wichtig ist, dass Sie unbedingt @uni-osnabrueck.de bei der
* Uber die Eingabe der Uni-Emailadresse E-Mail-Adresse eingeben. Die Verwendung von @uos.de
* Uber die Schaltflache féderierte Anmeldung funktioniert nicht.

Katharina Schurz
(Stand: 26.01.2023, Version 3)

@ ©) 4.0|

https://creativecommons.org/
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Academic Cloud Anmeldung — Schritt fur Schritt (2)

Im nachsten Dialogfeld die Auswahl der Einrichtung Als nachstes erscheint die MyUOS-Seite, auf der Sie sich mit
bestitigen und Anmeldung fortsetzen klicken. Ihrem Benutzernamen und Passwort anmelden:

mesDoee B

Anmelden Kontakt

P RS SO ——— [P ——

P W bt R o Besatie e

Danach sind Sie in der Academic Cloud Nds. und haben

Zugriff auf alle dortigen Dienste.
Katharina Schurz @ @ 4-0|
(Stand: 26.01.2023, Version 3)

https://creativecommons.org/
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Academic Cloud Anmeldung — Schritt fiir Schritt (3)

Anmeldung liber die Schaltfliche féderierte Anmeldung Klicken Sie dann auf Anmeldung fortsetzen:
Klicken Sie nach dem Login auf die Schaltflache Foderierte

Anmeldung:

o Anmelden
- B
g | |

Sie haben noch keine Academic ID?

IDEEN

Impressum  Datenschutz ~ Support

P Anschliellend erscheint die myUOS-Loginseite, auf der Sie

) o ) . o sich mit lhrem Benutzernamen und Passwort anmelden.

Wahlen Sie im nachsten Dialogfeld Ihre Einrichtung aus Danach sind Sie in der Academic Cloud Nds. und haben
der Auswahlliste aus (Universitat Osnabriick). Zugriff auf alle dortigen Dienste

Katharina Schurz
(Stand: 26.01.2023, Version 3) BY

https://creativecommons.org/
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Hinweise zu Lizenzen, Versionen, Zitieren und Kontakt

Lizenzhinweis

Wir stellen lhnen diese Praxistipp-Kartensammlung als_ Open Educational Ressource (OER) unter der CC BY 4.0 Lizenz zum Download, zur freien
Weiterverbreitung und zum Remixen unter Nennung der Originalquelle zur Verfligung. Ausgenommen davon sind Logos und einzelne Bilder, bei denen
dies entsprechend gekennzeichnet ist.

Versionshinweis
Die Infopool-Praxistipp-Sammlung ist ein Work-in-Progress und wird in den kommenden Semestern erweitert und verandert. Dies wird unten rechts auf
den Folien unter Stand und Version gekennzeichnet. Die Anderungshistorie finden Sie auf der letzten Seite dieser Sammlung.

Zitierhinweis
Das Themenfeld-Kartenset konnen Sie z. B. folgendermallen angeben:

Popel, N., Fricke, J. & Grigorieva, I. (Hrsg.) (2023). Praxistipps. Wie Sie Kompetenzen fir eine digitalisierte Welt in Ihrer Lehre bericksichtigen konnen. Universitat
Osnabrlick. Online verfligbar unter: https://digitale-lehre.virtuos.uni-osnabrueck.de/ldeenpool/Kompetenzen DigiWelt.pdf. (Version 4)

Jede Einzelkarte weist die entsprechenden Autor*innen aus Diese konnen Sie z. B. so angeben:

Popel, N, (2023). Welche digitalen Tools sind in der Lehre erlaubt?. In: N. Popel, J. Fricke & I. Grigorieva (Hrsg.). Wie Sie Kompetenzen fiir eine digitalisierte Welt in
Ihrer Lehre bertcksichtigen kénnen [Karte 5]. Universitat Osnabriick. Online verfiigbar unter: https://digitale-lehre.virtuos.uni-
osnabrueck.de/Ideenpool/Kompetenzen DigiWelt.pdf. (Version 4)

Kontakt
Bei Riickfragen wenden Sie sich entweder an die einzelnen Autor*innen oder schreiben Sie eine E-Mail an virtuos@uni-osnabrueck.de.

Kontaktieren Sie uns auch gerne, wenn Links nicht mehr funktionieren.
Popel, N., Fricke, J. & Grigorieva, |. @ ® 4.0
(Stand: 26.01.2023, Version 3)

https://creativecommons.org/
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Versionsinformationen

Anderungen in Version 2 vom 16.11.2022 zur Version 1 vom 25.07.2022:

* Neue Karten: 4 zur Academic Cloud, 1 zum DigilLab

Anderungen in Version 3 vom 26.01.2023:

* Kleinere Layout-Anpassungen

Anderungen in Version 4 vom 04.08.2023:

* Update der Karte ,,Academic Cloud: Eine datenschutzkonforme Kollaborationsplattform“ (Neue Dienste aufgenommen)

* 3D-Druck in der Lehre: Anregungen & Veranschaulichungen

IDEEN

Popel, N., Fricke, J. & Grigorieva, I. @ ® 4.0
(Stand: 26.01.2023, Version 3)
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